
S N K  P L A Y M O R E  
KOF MIRA U.COMBO LIST. 

 

(C) SNK PLAYMORE ALL RIGHTS RESERVED. 

雅柏‧美拿 (ALBA MEIRA) 

1) 輕腳‧輕腳‧重腳‧輕腳‧重腳‧跳躍重拳+重腳 (*撞牆) ‧ → 輕拳‧(*空

振) ‧(*六極連彈)→←→輕拳‧(*撞牆) ‧超級取消‧(*究極秘奧義 霸王雷

光拳) ↓↘→↓↘→重拳‧(*究極秘奧義 霸王雷光拳) ↓↘→↓↘→重

拳‧(*六極連彈)→←→輕拳。 

2) 跳躍重腳．→ 輕拳．輕腳‧輕腳‧重腳‧(*六極連彈)→←→輕拳‧(*撞

牆) ．超級取消‧(*封印奧義 幻影雷神流星拳) ↓↘→↓↘→輕腳或重腳‧

重拳‧(*撞牆) ‧重拳‧(*六極連彈)→←→輕拳。 

3）輕腳‧輕腳‧重腳‧輕腳‧重腳‧↓重拳‧↓輕腳 ¡  2‧(*雷方拳) ↓↘→輕

拳．超級取消‧(*秘奧義 開門雷神拳) ↓↘→↓↘→輕拳。 

 

草薙 京 (KYO KUSANAGI) 

1) 前行跳躍重腳‧→輕拳‧輕拳‧輕拳‧↓輕腳．輕腳．↘重腳‧(*第一段) ‧(*

伍百貳拾四式‧神塵）‧近距離→↘↓↙←×２重拳‧(*百拾式‧鉈車) →↓

↘輕腳．超級取消‧(*伍百貳拾四式‧神塵) 近距離→↘↓↙←×２重拳。 

2) 輕腳．↘重腳‧(*伍百貳拾四式‧神塵) 近距離→↘↓↙←×２重拳‧(*四百貳

拾七式‧轢鐵) →↘↓↙←輕腳‧重拳+重腳 (*撞牆) ‧(*R.E.D.KicK) ←↓↙

重腳‧輕拳(*空振) ‧↘重腳‧(*四百貳拾七式‧轢鐵) →↘↓↙←重腳‧(*

撞牆) ‧超級取消‧(*MAX 版 裡百八式‧大蛇薙) ↓↙←↙↓↘→+重拳。 

3)  (*四百貳拾七式‧轢鐵) →↘↓↙←重腳 ¡  5‧超級取消‧(*伍百伍拾伍式‧

神威) ↓↙←↙↓↘→+輕腳或重腳‧(*撞牆) ‧(*R.E.D.KicK) ←↓↙重腳‧

↓輕腳．↓重腳．(*裡百八式‧大蛇薙) ↙←↙↓↘→輕拳。 

 

 杜克 (DUKE) 

1)  (*Crack Up)近距離←或→+同時按 AC‧(*撞牆) ‧(*Power Axe ) ↓↘→+重拳 

¡  2‧↘輕腳‧輕拳‧(*Power Axe ) ↓↘→+重拳．超級取消‧(*Sledgehammer) 

↓↘→× ２ + 輕 拳 或 重 拳 ‧(*Tall Hammer ) →↓↘+ 輕 拳 ‧ 超 級 取

消‧(*Sledgehammer) ↓↘→×２+輕拳或重拳‧(*Sledgehammer) ↓↘→×２+

輕拳或重拳。 

2)  重拳 ‧↘輕 腳‧重 腳‧(*Sledgehammer) ↓↘→×２ +輕 拳或重 拳‧(*撞

牆) ‧(*Power Axe ) ↓↘→+輕拳‧(*空振) ‧超級取消‧(*Sledgehammer) 

↓↘→×２+輕拳或重拳‧(*撞牆) ‧(*Sledgehammer) ↓↘→×２+輕拳或重拳。 

3) 重拳‧↘重拳‧(*Tall Hammer ) →↓↘+重拳‧重拳‧↘輕腳‧輕拳‧(*Tall 

Hammer ) →↓↘+重拳‧重拳‧超級取消‧(*Sledgehammer) ↓↘→×２+輕拳

或重拳‧(*Sledgehammer) ↓↘→×２+輕拳或重拳。 
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古娜¡ 戴雅門度 (KURA) 

1) ↘ 輕 拳 ‧→ 輕 拳 ‧(* 撞 牆 ) ‧→ 重 拳 ‧( (*← 重 腳  撞 牆 ) ‧(*Diamond 

Edge)↓↘→↓↘→+輕拳 )¡ ２‧(*Critical Ice ) ↓↘→+輕腳或重腳‧超級取

消‧(*MAX 版 Diamond Edge) ↓↘→↓↘→+重拳‧(*Crow Bite ) ‧→↓↘+輕

拳或重拳。 

1) 重拳‧(*撞牆) ‧←重拳‧(*第一段撞牆) ‧(*Diamond Breath) ↓↘→+重

拳 ‧(*Diamond Breath ) ↓↘→+ 輕 拳 ‧ 超 級 取 消 ‧(*Freeze Execution) 

→↘↓↙←×２+輕拳或重拳‧輕腳‧(*撞牆) ‧↓輕腳‧↘輕拳‧(*Diamond 

Edge) ↓↘→↓↘→+輕拳‧(*Diamond Breath) ↓↘→+輕拳。 

2) 跳躍重腳‧(*撞牆) ‧輕拳‧輕拳‧(*撞牆) ‧輕拳‧(*撞牆) ‧重拳‧(*撞

牆) ‧重腳‧(*撞牆) ‧(*Lay Spin) ↓↙←+輕腳‧(*→Sit Lay) Spin 中 →重

腳 ‧(*Diamond Breath) ↓↘→+ 輕 拳 ‧ 超 級 取 消 ‧(*Freeze Execution) 

→↘↓↙←×２+輕拳或重拳。 

 

土狼 (HYENA)  

1) ↓↙←+輕腳或重腳‧↘重拳‧(*撞牆) ‧↓↙←+輕腳或重腳‧跳躍重拳+重

腳‧(*撞牆) ‧跳躍重腳¡ ２‧(*Hyena flying body attack) 空中↓↙←+輕拳

或重拳。 

2) →→重腳‧→→重腳‧↓↙←+輕腳或重腳‧重腳‧重腳‧(*Hyena sobbat) 

→+輕腳‧(*Hyena flying body attack) 空中↓↙←+輕拳或重拳。 

3) 輕腳‧重腳‧(*前代未聞之土狼祭！) ↓↙←↙↓↘→+輕拳或重拳‧3

連跳躍重腳‧↓輕腳‧重腳‧(*撞牆) ‧(*Hyena spring) 俯伏爬行中→↓↘

+重拳‧(*撞牆) ‧超級取消‧(*JOKE) ←儲氣→←→+輕拳或重拳。 

 

麥斯瑪 (MAXIMA) 

1)  輕拳‧輕拳‧(*撞牆) ‧重拳‧(*System 3-2: Maxima Lift) →↘↓↙←+重

腳‧輕拳‧輕拳‧重拳‧↓重腳‧(*撞牆) ‧→→輕拳‧(*撞牆) ‧輕

拳‧(*M19 型 Blitz Cannon) →↓↘+輕腳或重腳。 

2)  ↓重拳 ¡ ２‧↓輕腳‧↓輕腳‧↓輕腳‧(*M4-1 型 Faint Cannon) ↓↙←+重

拳（長按）‧輕腳‧輕腳‧重腳‧(*MONGOLIAN) →↓↘+輕拳或重拳‧(*M2

型 Maxima Beam) →←↙↓↘→+輕拳或重拳。 

3)  跳躍重腳‧↓重拳‧輕拳‧輕拳‧重拳‧(*M4-1 型 Faint Cannon) ↓↙←+重

拳‧↓輕拳‧(*System 1-2: Maxima Scramble) ↓↘→+輕拳或重拳‧(*→

Double Bomber ) Maxima Scramble 中 ↓ ↘ → + 輕 拳 或 重 拳 ‧ 超 級 取

消‧(*Maxima Revenger) 近距離 →↘↓↙←×2+輕腳或重腳。 
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 空手先生 (MR.KARATE) 

1) ←重拳‧(*撞牆) ‧重拳‧(*撞牆) ‧重拳‧(*撞牆) ‧→重拳‧(*惡滅烈踏) 

↓↓+重腳‧(*桂馬打) ↘+輕腳‧(*撞牆) ‧(*暫烈拳) →←→+輕拳‧(*撞

牆) ‧↓重拳‧(*暫烈拳) →←→+重拳‧超級取消‧(*皆傳奧義 龍虎亂舞) 

↓↘→←→+重拳。 

2) 跳躍重腳‧重腳‧重腳‧(*飛燕疾風腳) ↙儲氣→+重腳‧(*皆傳奧義 龍虎

亂舞) ↓↘→←→+重拳。 

3) 右側移動重腳‧(*第三段龍仙拳) 重拳（長按放手）‧(*第三段虎仙踢) →↓

↘+重腳‧(*飛燕疾風腳) ↙儲氣→+重腳‧(*暫烈拳) →←→+輕拳‧(*撞牆) 

¡ ２‧↓重拳‧(*暫烈拳) →←→+輕拳‧超級取消‧(*皆傳奧義 龍虎亂舞) 

↓↘→←→+重拳。 

 

 服部半藏 (HANZO HATTORI) 

1)  輕拳‧輕拳‧(*撞牆) ‧重拳‧(*撞牆) ‧重拳‧(*撞牆) ‧輕腳‧(*火遁之

術) ↓↘→+輕拳‧(*撞牆) ‧超級取消‧(*禁手 微塵隱) ‧↓↓↓+輕腳+

重腳‧(*撞牆) ‧超級取消‧(*禁手 微塵隱) ‧↓↓↓+輕腳+重腳。 

2)  (*足削) ↘+重拳‧(*真‧百舌落) 近距離↓↙←×２+輕拳‧(*空振) ‧→輕

拳‧→輕拳‧→重拳‧(*禁手 微塵隱) ‧↓↓↓+輕腳+重腳。 

3) →輕拳‧→輕拳‧→重拳‧→重腳‧(*忍法 天魔覆滅) →↘↓↙←→+輕拳

或重拳‧(*撞牆) ‧→→+輕腳‧↓輕拳+輕腳‧重腳‧重腳‧重腳‧(*撞

牆) ‧→→+輕腳‧↓輕拳+輕腳‧(*禁手 微塵隱) ‧↓↓↓+輕腳+重腳。 

 

K'  

1)  輕腳‧重腳‧輕拳‧重拳‧(*Crow Bites) →↓↘+重拳‧(*Crow Bites) →↓

↘+重拳‧(*→Air Spike) 強 Crow Bites 中 →+重腳‧超級取消‧(*Heat Drive) 

↓↘→×２+輕拳或重拳‧(*撞牆) ‧(*Crow Bites) →↓↘+重拳‧超級取

消‧(*Chain Drive ) ↓↘→↘↓↙←+輕拳或重拳。 

2)  (*Crow Bites) →↓↘+重拳‧重拳‧(*Crow Bites) →↓↘+重拳‧(*Crow 

Bites) → ↓ ↘ + 重 拳‧(* → Air Spike) 強 Crow Bites 中  → + 重 腳 ‧(*撞

牆) ‧(*Crow Bites) →↓↘+重拳‧(*撞牆) ‧→+輕腳‧(*Crow Bites) →↓↘

+重拳‧(*Crow Bites) →↓↘+重拳‧超級取消‧(*Heat Drive) ↓↘→×２+輕

拳或重拳。 

3) 跳躍重腳‧重拳‧重拳‧重腳‧空中(*Minutes Spike) ↓↙←+輕腳或重腳‧(*

撞牆) ‧(*Terrible Brow) →→＋重拳‧(*撞牆) ‧(*Terrible Brow) →→＋重

拳‧跳躍重拳‧空中(*Minutes Spike) ↓↙←+輕腳或重腳‧(*Air Trigger) 空

中↓↘→+重腳。 
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B¡ 積妮 (B¡ JENET) 

1) 重腳‧假身‧↓輕腳‧重拳‧(*The hind) ↓↘→+重腳‧(*撞牆) ‧(*The hind) 

↓↘→+重腳‧跳躍重腳‧(*撞牆) ‧(*Harrier B) 空中↓+重腳‧(*第二

段) ‧(*The hind) ↓↘→+重腳‧(*Many many torpedoes) ↓↘→×２+輕拳或重

拳。 

2) →+輕腳‧(*Harrier B) 空中↓+重腳‧(*第一段) ‧→輕腳‧(*Harrier B) 空中

↓+重腳‧(*第一段) ‧跳躍重腳‧(*撞牆) ‧(*Harrier B) 空中↓+重腳‧(*第

二段) ‧超級取消‧(*Angle Heat) 空中→↘↓↙←→+輕拳或重拳‧跳躍重

腳‧(*撞牆) ‧(*Harrier B) 空中↓+重腳‧(*第二段) ‧(*Aurora) ↓↘→×２+

輕腳或重腳。 

3) ↘輕拳‧(*空振) ‧重腳‧→重腳‧(*Angle Heat) 空中→↘↓↙←→+輕拳或

重拳‧跳躍重腳‧(*撞牆) ‧(*Harrier B) 空中↓+重腳‧(*第二段) ‧超級取

消 ‧(*Angle Heat) 空 中 → ↘ ↓ ↙ ← → + 輕 拳 或 重 拳 ‧ 跳 躍 重 腳 ‧(* 撞

牆) ‧(*Harrier B) 空中↓+重腳‧(*第二段) ‧超級取消‧(*Angle Heat) 空中→

↘↓↙←→+輕拳或重拳‧(*Folin crash) 空中近距離↑以外+重拳。 

 

蔡琳 (CHE LIM) 

1) 跳躍重腳‧輕腳‧重腳‧↘重腳‧↓輕拳‧(*空砂塵) →↓↘+輕腳或重

腳‧(*流星落) ←→+輕腳或重腳‧(*鳳凰飛天腳) ↓↘→×２+輕腳或重

腳‧(*背水之陣) ↓↙←+輕拳或重拳‧→重腳‧(*鳳凰腳) ↓↙←↙→+輕

腳或重腳。 

2) 跳躍重腳‧重拳‧(*霸氣腳) ↓↓+輕腳‧(*→Double Nerichage Knockaround) 

弱霸氣腳中→↓↘+輕腳或重腳‧(*流星落) ←→+輕腳或重腳‧(*鳳凰天翔

腳) ↓↘→×２+輕拳或重拳‧(*鳳凰天翔腳) ↓↘→×２+輕拳或重拳‧跳躍輕

腳‧(*撞牆) ‧(*空砂塵) →↓↘+輕腳或重腳‧(*撞牆) ‧(*鳳凰腳) ↓↙←↙

→+輕腳或重腳。 

3) 跳躍重腳‧←輕腳‧重拳‧(*鳳凰飛天腳) ↓↘→×２+輕腳或重腳‧(*背水

之陣) ↓↙←+輕拳‧(*空砂塵) →↓↘+輕腳或重腳‧(*流星落) ←→+輕腳

或重腳‧(*鳳凰天翔腳) ↓↘→×２+輕拳或重拳‧(*飛燕斬) ↓儲氣↑+重

腳‧超級取消‧(*空中鳳凰腳) ↓↙←↙→+輕腳或重腳。 
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麻宮 雅典娜 (ATHENA ASAMIYA) 

1) 輕拳‧輕拳‧(*撞牆) ‧輕拳‧(*撞牆) ‧重拳‧(*撞牆) ‧輕腳‧(*Guardian 

Crystal) ↓↘→×２+輕拳+重拳‧(*νPsycho Reflector) →↘↓↙←+重腳 ¡

２‧超級取消‧(*Shining Crystal Bit) →↘↓↙←×２+輕拳或重拳。 

2) →輕拳‧↘輕腳‧重腳‧跳躍重腳‧(*Phoenix Fang Arrow) 空中↓↘→×２+

輕腳或重腳‧(*Guardian Crystal) ↓↘→×２+輕拳+重拳‧(*Psychic Shoot) 空

中‧近距離↑以外+重拳或重腳  ¡ ２‧跳躍重拳+重腳‧(*撞牆) ‧↓輕

拳‧(*Psychic Shoot) 空中‧近距離↑以外+重拳或重腳。 

3) →輕拳‧重拳‧重拳‧重拳‧↘重拳‧→→輕腳‧(*撞牆) ‧←重腳‧重拳‧

重拳‧→→輕腳‧(*Phoenix Arrow) 空中↓↙←+重腳。 

 

餓狼 (WILD WOLF) 

1) → 重 拳 ‧(*Rising beat) ↓ ↙ ← → +( 重 腳 + 重 腳 )>> （ 擊 中 後 ）

A>>A>>B>>B>>C>>C>>D>>D‧輕拳‧(*撞牆) ‧→重拳‧↘重拳‧(*撞牆) ‧

重拳‧↘重拳‧(*Power Geyser) ↓↙←↙→+輕拳‧(*Buster wolf) ↓↘→×２+

輕腳。 

2) 重拳‧↘重拳‧(*Burning Knuckle) ↓↙←+輕拳‧重拳‧↘重拳‧(*Crack 

Shoot) ↓ ↙ ← + 重 腳 ‧(*Burning Knuckle) ↓ ↙ ← + 輕 拳 ‧ 超 級 取

消‧LV1(*Buster wolf) ↓↙←↙→+輕腳‧(*撞牆) ‧LV3(*Buster Wolf) ↓↙←

↙→+重腳。 

3) 跳躍重腳‧重拳‧↘重拳‧(*Triple Geyser) ↓↙←↙→+重拳‧(*Burning 

Knuckle) ↓↙←+重拳‧(*撞牆) ‧(*Triple Geyser) ↓↙←↙→+重拳‧重

腳‧(*撞牆) ‧重腳‧(*Power Geyser) ↓↙←↙→+輕拳。 

 

金 (KIM) 

1) 重拳‧(*三空擊) 重腳‧↓+輕腳‧→重拳‧(*空振) ‧↘重拳‧(*鳳凰天舞腳) 

空中↓↘→×２+輕腳或重腳‧(*撞牆) ‧(*三空擊) 重腳‧↓+輕腳‧(*第一、

二段撞牆) ‧超級取消‧(*鳳凰天舞腳) 空中↓↘→¡ ２+輕腳或重腳。 

2) 輕拳‧輕拳‧(*撞牆) ‧(*霸氣腳) ↓↓+重腳‧重拳‧(*撞牆) ‧(*霸氣腳) 

↓↓+重腳‧輕腳‧重腳‧(*撞牆) ‧(*霸氣腳) ↓↓+重腳‧(*撞牆) ‧(*霸氣

腳) ↓↓+輕腳‧(*鳳凰腳) ↓↙←↙→+輕腳或重腳。 

3) 跳躍重拳‧←輕腳‧重拳‧(*霸氣腳) ↓↓+輕腳‧(*→DOUBLE NERIZYAGI) 

弱‧霸氣腳中→↓↘+輕腳或重腳‧(*流星落) ←→+輕腳或重腳‧(*鳳凰飛天

腳) ↓↘→×２+輕腳或重腳‧(*灼火襲) ↓↘→+輕拳或重拳‧(*霸氣腳) 灼火

襲儲氣中↓↓+輕腳‧(*→DOUBLE NERIZYAGI) 弱‧霸氣腳中→↓↘+輕腳或
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重腳‧(*灼火襲) ↓↘→+輕拳或重拳‧超級取消‧(*秘傳鳳凰腳) 近距離↓

↙←↙→+輕拳+輕腳+重拳+重腳同時按。 

 

 

露易斯¡ 美雅玲 (LUISE MEYRINK) 

1) 跳躍重腳‧(*天使之隨意曲（前方）) 空中 →→‧跳躍輕腳‧(*天使之隨意曲（前

方）) ‧跳躍輕拳‧↓重拳‧(*撞牆) ‧(*忘卻之四重奏) ↓↘→+重拳‧超級取

消‧(*秘傳斷罪之小步舞曲) ←→↓↑↓+輕拳或重拳。 

2) 跳躍重腳‧(*撞牆) ‧(*天使之隨意曲（後方）) 空中 ←←‧跳躍輕腳‧跳躍輕

拳‧跳躍重拳+重腳‧(*撞牆) ‧(*天使之隨意曲（後方）) 空中 ←←‧跳躍重

腳‧跳躍重拳+重腳‧(*撞牆) ‧(*天使之隨意曲（前方）) 空中 →→‧跳躍重

腳‧(*胡蝶之安魂曲) →↓↘+輕拳‧超級取消‧(*別離之序曲) ↓↙←↙→+輕

腳。 

3) 跳躍重腳‧(*天使之隨意曲（前方）) 空中 →→‧跳躍輕拳‧(*空中別離之序曲) 

↓↙←↙→+輕腳‧(*天使之隨意曲（前方）) 空中 →→‧跳躍輕拳‧(*胡蝶之

安魂曲) →↓↘+輕拳‧(*撞牆) ‧跳躍重拳+重腳‧(*撞牆) ‧(*天使之隨意曲（前

方）) 空中 →→‧跳躍重腳‧↓重拳‧(*希望之四重奏) ↓↙←↙→+輕拳或重

拳。 

 

洛克¡ 侯活 (ROCK HOWARD) 

1) 跳躍重腳‧重拳‧輕腳‧(*Rage Run‧Type「Upper」) ↓↙←+輕腳+重腳‧超

級取消‧(*Shining Knuckle) ↓↘→×２+輕腳‧↓重拳‧(*Rising Tackle) ↓儲

氣↑+重拳‧超級取消‧(*Shining Knuckle) ↓↘→×２+輕腳‧(*Rising Tackle) 

↓儲氣↑+重拳‧(*Shining Knuckle) ↓↘→×２+輕腳。 

2) 跳躍重腳‧輕腳‧↘重拳‧(*Rage Run‧Type「Upper」) ↓↙←+輕腳+重腳‧(*

撞牆) ‧(*Back Slash) →→+輕腳‧(*空振) ‧(*Neo Deadly Rave) →↘↓↙←

→+輕拳+重拳‧(*第九段) ‧(*真空投) 近距離 控捍１回轉+重拳‧(*→羅剎) 

真空投中 ↓↘→+重拳‧(*撞牆) ‧(*Max version Shining Knuckle) ↓↘→×２

+重腳。 

3) 前行跳躍重腳‧重拳‧輕腳‧輕腳‧(*真空投 ) 近距離  控捍１回轉+重

拳 ‧(*Back Slash) → → + 輕 腳 ‧(*Hard Edge) ↓ ↙ ← + 輕 拳 ‧ 超 級 取

消‧(*Raising Storm) ↓↘→×２+輕拳或重拳‧(*撞牆) ‧(*Neo Raising Storm) 

↓↙←↙→+輕拳或重拳‧(*第二‧三段) 。 
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泰利¡ 波格 (TERRY BOGARD) 

1) (*Power Geyser) ↓↙←↙→+輕拳‧(*High Slash) →→+重腳‧(*Fire Kick) ←

↓↙+輕腳或重腳‧(*第二段) ‧(*High Slash) →→+重腳‧(*Burning Knuckle) 

↓↙←+輕拳‧(*Power Charge) ←儲氣→+輕拳或重拳‧超級取消‧(*Power 

Geyser) ↓↙←↙→+輕拳‧(*撞牆) ‧(*Power Geyser) ↓↙←↙→+輕拳‧(*撞

牆) ‧(*Power Geyser) ↓↙←↙→+輕拳。 

2) 重拳‧↘重拳‧(*Fire Kick) ←↓↙+輕腳或重腳‧(*第二段) ‧(*Power Drive) 

↓↘→+輕腳‧↓重拳‧(*Power Drive) ↓↘→+輕腳‧(*Power Shoot) ↓↘→

+重腳‧(*撞牆) ‧(*Burning Knuckle) ↓↙←+輕拳‧(*撞牆) ‧(*High Angle 

Geyser) ↓↘→×２+輕腳或重腳。 

3) 前行跳躍重腳‧←重腳‧輕拳‧→重拳‧↘重拳‧(*Power Wave) ↓↘→+輕

拳 ‧(*Burning Knuckle) ↓ ↙ ← + 輕 拳 ‧(*Fire Kick) ← ↓ ↙ + 輕 腳 或 重

腳‧(*Power Charge) ←儲氣→+輕拳或重拳‧超級取消‧(*Buster Wolf) ↓↘

→×２+輕拳或重拳。 

 

艾森¡ 古立遜 (ASH CRIMSON) 

1)  (*Vendemiaire( 葡 萄 月 )) 近 距 離 ← ↙ ↓ ↘ → ＋ 重 拳 ‧ ← 重 拳 ‧(* 空

振 ) ‧(*Sans-Culotte ‧ Iberte( 革 命 月 ‧ 自 由 )) 輕 拳 + 輕 腳 + 重 拳 + 重

腳‧(*Germinal(芽月)) ←儲氣→＋輕腳‧(*移動) ‧(*Nivose(雪月)) ↓儲氣

↑＋輕腳‧(*Germinal(芽月)) ←儲氣→＋輕腳‧(*移動) ¡  5‧(*Nivose(雪

月)) ↓儲氣↑＋輕腳‧(*Germinal(芽月)) ←儲氣→＋重腳‧(*Sans-Culotte‧

Fraternite(革命月‧博愛)) 輕拳+輕腳+輕拳+重拳‧(*Germinal(芽月)) ←儲氣

→＋輕腳‧(*Nivose(雪月)) ↓儲氣↑＋輕腳‧(*Germinal(芽月)) ←儲氣→

＋輕腳‧(*移動) ¡  8‧(*Nivose(雪月)) ↓儲氣↑＋輕腳‧(*Messidor(收獲月)) 

→+輕拳‧(*空振) ‧(*Revolte De Caprice(暴亂之易變)) ↓↙←↙↓↘→+輕腳

或重腳。 

2)  (*Vendemiaire( 葡 萄 月 )) 近 距 離 ← ↙ ↓ ↘ → ＋ 重 拳 ‧ ← 重 拳 ‧(* 空

振 ) ‧(*Thermidor( 熱 月 )) ↓ ↘ → × ２ + 輕 拳 ‧ 跳 躍 重 拳 + 重 腳 ‧ ← 重

拳‧(*Thermidor(熱月)) ↓↘→×２+重拳‧跳躍重拳+重腳‧¡ ２‧跳躍重拳+

重 腳 ‧(* 撞 牆 ) ‧(*Frimaire ‧ Fortifier( 霜 月 ‧ 強 )) 空 中 ↓ ↙ ← + 重

腳 ‧(*Sans-Culotte ‧ Fraternite( 革 命 月 ‧ 博 愛 )) 輕 拳 + 輕 腳 + 輕 拳 + 重

拳‧(*Nivose(雪月)) ↓儲氣↑＋輕腳‧(*Frimaire‧Soulager(霜月‧輕)) 空中↓

↙←+輕腳‧(*Nivose(雪月)) ↓儲氣↑＋輕腳‧(*Messidor(收獲月)) →+輕

拳‧(*空振) ‧(*Nivose(雪月)) ↓儲氣↑＋重腳‧(*Frimaire‧Soulager(霜月‧

輕)) 空中↓↙←+輕腳‧(*Nivose(雪月)) ↓儲氣↑＋輕腳‧(*Messidor(收獲

月)) →+輕拳‧(*空振) ‧(*Nivose(雪月)) ↓儲氣↑＋重腳‧(*Messidor(收獲
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月)) →+輕拳‧(*Nivose(雪月)) ↓儲氣↑＋輕腳‧(*Messidor(收獲月)) →+輕

拳‧(*空振) ‧(*Nivose(雪月)) ↓儲氣↑＋重腳‧(*Frimaire‧Fortifier(霜月‧

強)) 空中↓↙←+重腳‧(*Nivose(雪月)) ↓儲氣↑＋輕腳‧(*Floreal(花月)) 

←+輕腳‧(*空振) ‧(*Nivose(雪月)) ↓儲氣↑＋輕腳‧(*Germinal(芽月)) ←

儲氣→+重腳‧跳躍重拳。 

3) →+輕腳‧(*N Revolte De Caprice(暴亂之易變)) ↓↙←↙↓↘→+輕腳或重

腳 ‧ → + 輕 腳 ‧ 重 腳 ‧ 重 腳 ‧(*Germinal( 芽 月 )) ← 儲 氣 → + 重

腳‧(*Thermidor(熱月)) ↓↘→x２+輕拳‧跳躍重拳＋重腳‧(*撞牆) ‧重拳

＋重腳‧(*撞牆) ‧(*N Revolte De Caprice(暴亂之易變)) ↓↙←↙↓↘→+輕

腳或重腳。 

4) 跳躍重拳‧(*Frimaire‧Soulager(霜月‧輕)) 空中↓↙←+輕腳‧(*Vendemiaire(葡

萄月)) 近距離←↙↓↘→＋輕拳‧重腳‧重腳‧重腳‧重腳‧跳躍重拳＋重

腳 ‧(* 撞 牆 ) ‧(*Frimaire ‧ Soulager( 霜 月 ‧ 輕 )) 空 中 ↓ ↙ ← + 輕

腳 ‧(*Sans-Culotte ‧ Fraternite( 革 命 月 ‧ 博 愛 )) 輕 拳 + 輕 腳 + 輕 拳 + 重

拳‧(*Nivose(雪月 )) ↓儲氣↑＋輕腳‧(*Germinal(芽月 )) ←儲氣→＋輕

腳‧(*移動) x11‧(*Nivose(雪月)) ↓儲氣↑＋輕腳‧(*Germinal(芽月)) ←儲

氣→＋重腳‧(*Sans-Culotte‧Egalite(革命月‧平等 ))輕拳+重拳+輕腳+重

腳‧(*Germinal(芽月 )) ←儲氣→＋重腳‧(*Nivose(雪月 )) ↓儲氣↑＋輕

腳‧(*Germinal(芽月)) ←儲氣→＋輕腳‧(*移動)x4‧(*Nivose(雪月)) ↓儲

氣↑＋輕腳‧(*Germinal(芽月)) ←儲氣→＋重腳。 

 

笑龍 (XIAOLON) 

1)  (*西施採柴) 重拳‧(*祝融破軍) →↓↘+重拳‧(*貂蟬翻身) ↓↓+輕腳‧重

拳‧(*媚娘拜月) →↓↘+重拳‧(*虞姬獻杯) ↓↓+輕拳‧重拳+重腳‧(*撞

牆) ‧(*西施採柴) ↓↓+重拳‧(*蛇牙突‧斷金) 西施採柴移動中→+輕

腳‧(*撞牆) ‧(*麻姑鐵爪) →↘↓↙←+重拳‧(*祝融破軍) →↓↘+重拳‧

超級取消‧(*飛賊奧義 千手羅漢殺‧魔蠍) ↓↙←╳2+同時按輕拳+重拳。 

2)  (*西施採柴) ↓重腳‧↓重腳‧→重拳‧(*祝融破軍) →↓↘+重拳‧(*第一

段撞牆) ‧(*貂蟬翻身) ↓↓+輕腳‧近重拳‧(*媚娘拜月) →↓↘+重拳‧(*

西施採柴) ↓↓+重拳‧↓重拳‧(*麻姑鐵爪) →↘↓↙←+重拳‧(*祝融破

軍) →↓↘+重拳‧超級取消‧(*飛賊奧義 亂舞死華葬) ↓↙←↙↓↘→+

輕拳或重拳。 

3)  (*虞姬獻杯) →重拳‧(*貂蟬翻身) ↓↓+輕腳‧輕拳‧重拳‧(*梅妃柳葉) 

↓↙←+重拳‧重拳‧重拳‧(*西施採柴) ↓↓+重拳‧重拳‧(*麻姑鐵爪) 

→↘↓↙←+重拳‧(*貂蟬翻身) ↓↓+輕腳‧(*媚娘拜月) →↓↘+重拳‧(*

虞姬獻杯) ↓↓+輕拳‧(*飛賊奧義 亂舞死華葬) ↓↙←↙↓↘→+輕拳或

重拳。 
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4)  (*西施採柴) ↓重腳‧↓重腳‧↓重拳‧「(*麻姑鐵爪) →↘↓↙←+重

拳‧(*飛燕放鳥) ←↙↓↘→+輕拳或重拳‧(*撞牆) ‧」x 2‧(*麻姑鐵爪) 

→↘↓↙←+重拳‧(*飛賊奧義 千手羅漢殺‧魔蠍) ↓↙←x2+同時按輕拳+

重拳。 

 

寺瓦特瑪 (JIVATMA)  

1)  (*煉獄‧幟) ↓↘→x２+輕腳‧輕腳‧←重腳‧輕腳‧重腳‧(*煉獄‧幟) ↓

↘→×２+輕腳‧(*闇之爪) ↓↙←↙→+輕拳或重拳。 

2)  (*業華振轉) →→+重腳‧(*蓮華) 業華振轉中→←→+重拳‧←輕腳‧(*撞

牆) ‧(*裁炎) ↓↙←+重拳‧(*撞牆) ‧←輕腳‧重腳‧→→輕腳‧(*蓮華) 

業華振轉中→←→+重拳‧(*曼茶羅) ↓↙← +輕腳或重腳。 

3)  重拳‧←重拳‧(*煉獄‧幟) ↓↘→x２+輕腳‧(*無煉爪) ↓↘→+輕腳或重

腳‧(*撞牆) ‧(*無煉爪)↘→+輕腳或重腳‧(*撞牆) ‧(*無煉爪) ↓↘→+輕

腳或重腳‧超級取消‧(*闇之爪) ↓↙←↙→+輕拳或重拳。 

 

憂鬱‧瑪琍 (BLUE MARY)  

1) (*M.Headbuster(當身)) ↓↙←+重腳‧(*M. Escalation) →←↙↓↘→輕拳+重

拳‧(*Climbing Arrow) ↘+輕腳‧(*Young Dive) ↓儲氣↑+重腳‧(*Climbing 

Arrow) ↘+輕腳‧(*Spin Fall) Escalation 發動中↓↘→+輕拳‧(*Straight Slicer) 

Escalation 發動中←儲氣→+輕拳‧(*Climbing Arrow) ↘+輕腳‧(*Young Dive) 

↓儲氣↑+重腳‧↓重拳‧(*Vertical Arrow) Escalation 發動中→↓↘+輕

拳‧(*Double Snatcher) Vertical Arrow 中→↓↘+輕腳‧(*M. Triple Ecstasy) 

Double Snatcher 中↓+重拳。 

2) 跳 躍 重 腳 ‧(* 撞 牆 ) ‧ 輕 腳 ‧ 重 腳 ‧(* 撞 牆 ) ‧ ↘ 重 拳 ‧ 輕 拳 ‧(* 撞

牆) ‧(*Climbing Arrow) ↘+輕腳‧(*撞牆) ‧(*Young Dive) ↓儲氣↑+重腳‧

↓重拳‧(*M. Splashing Rose ) ↓↘→↘↓↙←+輕拳或重拳。 

3) 輕腳‧重腳‧↘重拳‧(*Young Dive) ↓儲氣↑+重腳‧(*Climbing Arrow) ↘+

輕腳‧(*M. Escalation) →←↙↓↘→輕拳+重拳‧(*Climbing Arrow) ↘+輕

腳‧(*Vertical Arrow ) Escalation 發動中→↓↘+輕拳‧(*Climbing Arrow) ↘+

輕腳‧(*Vertical Arrow ) Escalation 發動中→↓↘+輕拳‧(*Vertical Arrow ) 

Escalation 發動中→↓↘+輕拳‧(*Double Snatcher ) Vertical Arrow 中→↓↘+輕

腳‧(*M. Triple Ecstasy ) Double Snatcher 中↓+重拳。 

4) ↘重腳‧重拳‧(*Straight Slicer ) ←儲氣→+輕腳或重腳‧(*Stan Fang ) Straight 

Slicer 中←→+輕腳或重腳‧(*Climbing Arrow) ↘+輕腳‧(*Young Dive) ↓儲

氣↑+重腳‧(*Climbing Arrow) ↘+輕腳‧(*M. Escalation) →←↙↓↘→輕拳

+ 重 拳 ‧(*Straight Slicer) Escalation 發 動 中 ← 儲 氣 → + 輕 拳  x 

3‧(*Double-Clutch) Straight Slicer 中 ← → + 輕 腳 ‧(*M. Triple Ecstasy ) 
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Double-Clutch 中↓+重拳。 

 

溝口 誠 (MAKOTO MIZOGUCHI) 

1) 重拳‧重拳‧(*戎) ←↓↙+輕拳或重拳‧右 Side Step 攻擊+重腳‧(*虎流碎) 

→↓↘+重拳‧(*開運‧下馱時雨) →↓↘+輕腳‧(*空中連續踢) ↓↘→+重

腳‧(*第一段) ‧超級取消‧(*元祖‧ CHESUTOO!) ↓↙←╳2+輕腳或重腳。 

2) 重拳‧(*撞牆) ‧重拳‧(*戎) ←↓↙+輕拳或重拳‧輕腳‧輕腳‧→重腳‧(*

撞牆) ‧(*虎流碎) →↓↘+重拳‧(*撞牆) ‧(*虎砲) ↓↘→+輕拳‧超級取

消 ‧(*新 世界 ) ↓↘→↘↓ ↙← +輕拳或 重拳‧重拳 +重腳 ‧(*元 祖‧ 

CHESUTOO!) ↓↙←╳2+輕腳或重腳。 

3) 輕拳‧輕拳‧(*撞牆) ‧輕拳‧(*撞牆) ‧重拳‧(*撞牆) ‧重拳‧(*虎流碎) 

→↓↘+輕拳‧(*→剛霸鬼神) 弱虎流碎中↓↙←+輕拳‧重拳+重腳‧(*撞

牆) ‧(*虎流碎) →↓↘+重拳‧(*撞牆) ‧(*元祖‧ CHESUTOO!) ↓↙←╳2+

輕腳或重腳。 

4) 輕拳‧輕拳‧輕拳‧重拳‧→重拳‧(*虎砲) ↓↘→+重拳‧超級取消‧(*爆

衝‧鬼神擊) ↓↙←↙↓↘→+重拳‧(*爆衝‧鬼神擊) ↓↙←↙↓↘→+重拳。 

 

流星 (NAGASE) 

1) 輕腳‧輕腳‧(*第一段撞牆) ‧重腳‧輕腳‧(*撞牆) ‧輕腳‧(*撞牆) ‧重

腳‧↓輕拳+輕腳‧重腳‧(*Sord Splash CODE：HAYATE) ↓↘→+輕拳‧超級

取消‧(*Punishment Mode‧TYPE：Mega Slash) ↓↙←×２+輕腳或重腳 防禦

中輕拳。 

2) →+輕拳‧→+輕拳‧→+重拳‧→+輕腳‧↓輕拳+輕腳‧重腳‧重腳‧重

腳 ‧(*Shooting Star) 空 中  ↓↘→+ 重 拳 ‧(* 撞 牆 ) ‧(*→CODE ： Twinkle) 

Shooting Star 中輕腳 . 輕腳‧(*撞牆) ‧→→輕腳‧重腳‧(*撞牆) ‧(*Ariel 

Spiral ) 空中→↓↘+輕拳或重拳。 

3) →+輕腳‧輕腳‧↓重腳‧(*撞牆) ‧→→+重拳‧(*撞牆) ‧→+重拳‧→+重拳

+ 重 腳 ‧(*Sord Splash CODE ： HAYATE) ↓↘→+ 輕 拳 ‧(*Punishment 

Mode‧TYPE：Mirage Assault) ↓↙←↙↓↘→+輕腳或重腳。 

 

惡夢 傑斯 (NIGHTMARE GESSE) 

1)「輕拳‧輕拳‧重拳‧(*撞牆)」x２‧(*烈風拳) ↓↘→+輕拳‧(*撞牆) ‧超級

取消‧(*RISING STOM) ↙→↘↓↙←↘+輕拳或重拳‧(*撞牆) ‧↓重

腳‧(*撞牆) ‧(*RISING STOM) ↙→↘↓↙←↘+輕拳或重拳。 

2) 輕腳‧↘重拳‧↑重拳‧→輕腳‧重拳‧(*撞牆) (*烈風拳) (*空振)‧超級取

消‧(*RISING STOM) ↙→↘↓↙←↘+輕拳或重拳‧(*撞牆) ‧(*RISING 

STOM) ↙→↘↓↙←↘+輕拳或重拳。 
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3) 跳躍重腳‧(*疾風拳) 空中↓↙←+輕拳或重拳‧輕拳‧輕拳‧重拳‧重

拳‧(*邪影拳) ←↙↓↘→+輕腳‧(*撞牆) ‧超級取消‧(*RISING STOM) ↙

→↘↓↙←↘+輕拳或重拳‧(*撞牆) ‧(*DEADLY RAVE) →↘↓↙←→+輕

拳+重拳>>（擊中後）輕拳>>輕拳>>輕腳>>輕腳>>重拳>>重拳>>重腳>>重腳

>>↓↙←+重拳。 

 

坂崎 龍 (RYO SAKAZAKI) 

1) →重拳‧(*猛虎 雷神剎) ↓↘→+輕腳‧「右 Side Step 攻擊+重腳‧(*猛虎 雷

神剎) ↓↘→+重腳」x 3‧(*暫烈拳) →←→+輕拳‧(*暫烈拳) →←→+重

拳‧超級取消‧(*天地霸煌拳) ↓↘→×２+重拳。 

2) ↓重腳‧(*猛虎 虎殺掌) →↓↘+重拳‧↓輕腳‧↓重拳‧(*虎煌拳) ↓↘

→+輕拳‧超級取消‧(*極限虎砲) ↓↘→×２+輕腳或重腳。 

3) →輕腳‧輕腳‧↓重腳‧(*撞牆) ‧重拳‧(*撞牆) ‧→重拳‧(*暫烈拳) →

←→+重拳‧(*撞牆) ‧(*虎咆疾風拳) ↓↙←+輕拳‧(*撞牆) ‧(*暫烈拳) →

←→+重拳‧超級取消‧(*天地霸煌拳) ↓↘→×２+重拳。 

 

菲奧 (FIO) 

1) 重拳‧↓輕腳‧→輕腳‧(*Grenade‧TYPE Ａ) 空中↓↙←+重拳‧(*撞

牆 ) ‧(*Fire bomb ‧ TYPE Ａ ) 空 中 ↓ ↙ ← + 重 腳 ‧ 重 拳 + 重 腳 ‧(* 撞

牆 ) ‧(*HEAVY MACHINE GUN 對 空 用 ) ↓ ↘ → + 重 拳 ‧ 超 級 取

消‧(*SPECIAL MISSION：Setup tonfa) ↓↘→×２+輕腳或重腳‧(*Fire 

bomb‧TYPE Ａ) 空中↓↙←+重腳‧(*ＦＩＮＡＬ MISSION：Fio fio time) ↓

↙←↙↓↘→+輕腳或重腳‧重拳+重腳。 

2) 重拳‧↓輕腳‧→輕腳‧↓重拳‧重拳‧重拳+重腳‧(*K：A：M：I：K：A：

Z：E) ↓↘→+輕腳‧超級取消‧(*SPECIAL MISSION：SWING TOMAHAWK) 

↓↘→×２+輕拳或重拳。 

3) →重拳‧重拳‧重拳+重腳‧(*K：A：M：I：K：A：Z：E) ↓↘→+輕腳‧(*FINAL 

MISSION：Fio fio time) ↓↙←↙↓↘→+輕腳或重腳‧→重拳‧(*撞牆) ‧重

拳‧重拳+重腳‧(*撞牆) ‧(*K：A：M：I：K：A：Z：E) ↓↘→+輕腳。 

 

比利‧卡 (BILLY KANE) 

1) →重拳‧(*紅蓮殺棍) ↓↘→×２+輕腳或重腳‧(*撞牆) ‧←輕拳‧(*第一

段) ‧(*強襲飛翔棍 ) →↓↘+重拳‧跳躍重拳‧(*強襲飛翔棍) →↓↘+重

拳‧(*紅蓮殺棍) ↓↘→×２+輕腳或重腳‧(*強襲飛翔棍 ) →↓↘+重拳‧跳

躍重拳+重腳。 

2) ←輕拳‧重拳‧→輕腳‧輕腳‧重腳‧(*強襲飛翔棍) →↓↘+重拳‧跳躍重

拳+重腳‧(*撞牆) ‧重腳‧(*撞牆) ‧←重腳‧(*強襲飛翔棍) →↓↘+重
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拳‧跳躍重拳+重腳。 

3) →輕腳‧輕腳‧重腳‧(*強襲飛翔棍) →↓↘+重拳‧跳躍重拳‧(*強襲飛翔

棍) →↓↘+重拳‧跳躍重拳+重腳‧(*撞牆) ‧(*三節棍中段打) ←↙↓↘→+

輕拳或重拳‧(*撞牆) ‧超級取消‧(*紅蓮殺棍) ↓↘→×２+輕腳或重腳。 

 

坂崎 尤里 (YURI SAKAZAKI) 

1) ↘輕腳‧(*撞牆) ‧→輕拳‧(*撞牆) ‧(*空中版霸王翔吼拳) 空中↓↘→↘

↓↙←+輕拳或重拳‧←重腳‧(*撞牆) ‧重腳‧(*撞牆) ‧(*空中版霸王翔

吼拳) 空中↓↘→↘↓↙←+輕拳或重拳‧(*燕落) 空中‧近距離↑以外+重

拳或重腳。 

2) →輕腳‧→輕腳‧重腳‧→←重拳‧(*碎破) ↓↙←+重拳‧→←重拳‧(*空

牙) →↓↘+重拳‧(*→裡空牙) 強空牙中 →↓↘+重拳‧→←重拳‧(*超啤

酒瓶斬) ←↓↙+輕拳或重拳‧超級取消‧(*芯！超 UPPER) ↓↘→×２+輕腳

或重腳。 

3) 跳躍重腳‧→重拳‧輕腳‧重拳‧(*碎破) ↓↙←+重拳‧→←重拳‧(*撞

牆) ‧(*雷煌拳) ↓↘→+輕腳‧(*撞牆) ‧超級取消‧(*空中版霸王翔吼拳) 

空中↓↘→↘↓↙←+輕拳或重拳‧(*飛燕鳳凰腳) ↓↘→↘↓↙←+輕腳或

重腳。 

 

莉奧娜 (LEONA) 

1) 跳躍重腳‧重拳‧↓輕腳‧→輕腳‧(*Earring 爆彈‧1) ↓↙←+重腳‧超級

取 消 ‧(*Rebel Spark) ↓ ↙ ← ↙ ↓ ↘ → + 重 腳 ‧(* 撞 牆 ) ‧ 跳 躍 重

拳 ‧(*X-Calibur) 空 中 ↓ ↙ ← + 輕 拳 或 重 拳 ‧(* 撞 牆 ) ‧ 超 級 取

消‧(*V-Slasher) 空中↓↘→↘↓↙←+重拳。 

2) 跳躍重拳‧↓重拳‧重拳‧重拳+重腳‧跳躍重腳‧跳躍重拳+重腳‧(*撞

牆) ‧跳躍重拳‧跳躍重腳‧(*X-Calibur) 空中↓↙←+輕拳或重拳‧(*撞

牆) ‧超級取消‧(*V-Slasher) 空中↓↘→↘↓↙←+重拳。 

3) 跳躍重腳‧↘輕拳‧重拳‧重拳‧↘重腳‧↓重腳‧(*Moon Slasher) ↓儲氣

↑+輕拳或重拳‧(*→Reverse Slasher) 強Moon Slasher 中 ↓↑+重拳‧超級取

消‧(*Gravity Storm) ↓↘→×２+輕腳或重腳‧(*撞牆) ‧(*Grateful Dead) ↓

↘→×２+輕拳或重拳。 

 

莉莉‧卡 (LILLY KANE) 

1) 跳躍重拳‧←輕拳‧(*煤拂) →↓↘+輕拳或重拳‧(*撞牆) ‧右 Side Step 攻

擊+重腳‧→重拳‧(*一生懸命！推地拖) →↘↓↙←→+輕拳‧(*煤拂) →

↓↘+輕拳或重拳‧(*前轉) ‧←輕拳‧(*Hip Attack) ↓↙←+輕腳‧超級取

消‧(*猛威冷風棍) ↓↘→↘↓↙←+輕拳或重拳。 



S N K  P L A Y M O R E  
KOF MIRA U.COMBO LIST. 

 

(C) SNK PLAYMORE ALL RIGHTS RESERVED. 

2) 跳躍重拳‧(*撞牆) ‧→輕腳‧(*第一段撞牆) ‧(*煤拂) →↓↘+輕拳或重

拳‧(*撞牆) ‧↓重拳‧(*煤拂) →↓↘+輕拳或重拳‧站立輕腳‧(*空

振) ‧(*煤拂) →↓↘+輕拳或重拳‧站立輕腳‧(*空振) ‧(*HARERUYA) 

→↓↘+輕腳或重腳。 

3) →重拳‧→輕腳‧輕腳‧重腳‧(*一生懸命！推地拖) →↘↓↙←→+輕

拳‧(*煤拂) →↓↘+輕拳或重拳‧(*撞牆) ‧輕拳‧(*空振) ‧重拳‧(*煤

拂) →↓↘+輕拳或重拳‧(*和哥哥一起！大旋風) ↓↘→×２+輕拳或重拳。 

 

不知火舞 (MAI SHIRANUI) 

1) ↘輕拳‧輕腳‧輕腳‧↓輕腳‧↓輕腳‧↘輕拳‧(*超必殺忍蜂) ↓↙←↙

↓↘→+輕腳或重腳‧↘輕拳‧(*超必殺忍蜂) ↓↙←↙↓↘→+輕腳或重

腳‧(*花嵐) ↓↘→×２+輕拳或重拳。 

2) 跳躍重腳‧↘輕拳‧↓輕腳‧輕腳‧重拳‧↓重腳‧(*龍炎舞) ↓↙←+重

拳‧(*→龍尾天舞) 強龍炎舞中 ←↙↓↘→+重拳‧超級取消‧(*鳳凰之舞) 

↓↙←×２+輕拳或重拳‧(*撞牆) ‧(*花吹雪) ↓儲氣↘→+輕腳或重腳。 

3) 跳躍重腳‧↘輕拳‧跳躍輕腳‧跳躍重腳‧↓輕腳‧輕腳‧重拳‧重拳‧重

拳‧(*龍炎舞) ↓↙←+重拳‧(*空振) ‧超級取消‧(*花吹雪) ↓儲氣↘→+

輕腳或重腳。 

 

克拉克‧史超 (CLARK STILL) 

1) (*Slide Dash) ↘ ↘ 中 ↓ 重 拳 ‧(*Gatling Attack Second-Fake) ← → + 輕

拳‧(*Gatling Attack First ) ←→+輕拳‧(*→Gatling Attack Second) Gatling Attack 

FIRST 中輕拳‧(*撞牆) ‧右 Side Step 攻擊+重腳‧(*GatlingAttack First ) ←→+輕

拳‧(*→Gatling Attack Second) Gatling Attack FIRST 中輕拳‧(*GatlingAttack 

First ) ←→+輕拳‧(*→Gatling Attack Second) Gatling Attack FIRST 中輕拳‧超級

取消‧(*Spinning Power Bomb) ↓↘→×2+輕拳或重拳。 

2) 輕 拳 ‧ 重 拳 ‧ 重 拳 ‧(*Gallanting Super Argentine Backbreaker) 近 距 離 

←↙↓↘→+輕腳‧重拳‧(*空振) ‧重拳‧→重拳‧(*Gatling Attack First) ←→+

重拳‧(*空振) ‧(*→Gatling Attack Second) Gatling Attack FIRST 中輕拳‧(*Gatling 

Attack First) ←→+重拳‧(*→Gatling Attack Second) Gatling Attack FIRST 中重拳‧

超級取消‧(*Spinning Power Bomb) ↓↘→×2+輕拳或重拳。 

3) 重腳‧→輕腳‧(*Gallanting Super Argentine Backbreaker) 近距離 ←↙↓↘→+

輕腳‧(*Slide Dash) ↘↘中↓重拳‧跳躍重拳+重腳‧(*空振) ‧(*Slide Dash) ↘

↘中↓重拳‧(*Gatling Attack First) ←→+重拳‧(*撞牆) ‧(*→Gatling Attack 

Second) Gatling Attack FIRST 中重拳‧超級取消‧(*Spinning Power Bomb) ↓↘→×

2+輕拳或重拳。 
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李察特‧馬雅 (RICHARD MYER) 

1) ↓重拳‧(*Wild dance) ↓↙←×２＋輕拳>> ↓↘→+輕拳>> ↓↙←＋輕腳

>>↓↘→ +重拳>> ↓↙←＋重腳>> ↓↘→+重腳‧(*第十一段終止) ‧↓重

腳‧(*撞牆) ‧→重腳‧(*撞牆) ‧(*Gazelle dance) ←↓↙+輕腳或重腳¡ 輕腳或

重腳‧(*第一段) ‧(*Violent elephant) ↓↘→×２+輕腳或重腳。 

2) 重拳投技‧(*撞牆) ‧跳躍重拳+重腳‧(*撞牆) ‧(*Hawk Fan) 空中↓↘→+

輕腳或重腳‧超級取消‧(*Violent elephant) ↓↘→×２+輕腳或重腳。 

3) ↓重拳‧(*Wild dance) ↓↙←×２＋輕拳>> ↓↘→+輕拳>> ↓↙←＋輕腳

>>↓↘→ +重拳>> ↓↙←＋重腳>> ↓↘→+重腳‧(*第十一段終止) ‧↓

重腳‧↓重腳‧(*空振) ‧↓重腳‧(*Gazelle dance) ←↓↙+輕腳或重腳¡

輕腳或重腳。 

 

妮朧‧琵雅 (NINON BEART) 

1) 跳躍重腳‧(*撞牆) ‧→輕腳‧(*撞牆) ‧↓重腳‧↓重腳‧重腳‧(*Aladaya

之吐息) →↓↘+重拳‧(*撞牆) ‧超級取消‧(*Merucrius 之沈默) ↓↙←×２+輕

拳或重拳‧(*Merucrius 之沈默) ↓↙←×２+輕拳或重拳。 

2) 跳躍重腳‧(*撞牆) ‧重拳‧(*撞牆) ‧(*Abraxas 之黃昏) 設置 Abraxas 之黎明

中←↓↙+輕腳或重腳‧輕拳‧→輕拳‧→重拳‧(*Hekaite 之黑月) ↓↘→×２+

輕腳或重腳‧重拳‧(*Demiurugos 之怒) ↓↘→×２+輕拳或重拳。 

3) ↘重拳‧(*撞牆) ‧重腳‧(*撞牆) ‧↓重腳‧↓輕腳‧(*Aladaya 之吐息) →

↓↘+重拳‧(*撞牆) ‧超級取消‧(*Demiurugos 之怒) ↓↘→×２+輕拳或重

拳‧(*撞牆) ‧(*撞 Demiurugos 之鐵槌) Demiurugos 之怒中↓↙←+重拳‧站立重

拳‧(*Merucrius 之沈默) ↓↙←×２+輕拳或重拳。 

 

拉爾夫‧鍾斯(RALF JONES) 

1) 重拳‧重拳‧重拳‧(*低空 Ralf Kick) ↘↘+輕腳‧(*Gatling Attack) ←

儲氣→+輕拳‧↘重腳‧↘重腳‧衝前↘重拳‧(*低空 Ralf Kick) ↘↘+
輕腳‧超級取消‧(*馬乘 Vulcan Punch) ↓↙←↙↓↘→+輕腳或重腳。 

2) →重拳‧(*撞牆) ‧重腳‧(*Gallanting Super Argentine Backbreaker) 近距

離 ←↙↓↘→+B‧跳躍重拳+重腳‧(*撞牆) ‧(*Gatling Attack) ←儲氣

→+輕拳 ¡ ２‧ (*Gatling Attack) ←儲氣→+重拳‧超級取消‧(*馬乘

Vulcan Punch) ↓↙←↙↓↘→+輕腳或重腳。 

3) →重拳‧→重拳‧(*馬乘 Galactica Phantom) ←↙↓↘→↓↘→+輕腳或

重腳‧(*→Rising Galactica ) 馬乘 Galactica Phantom 中 →↓↘+輕拳或

重拳‧衝前↘重拳‧(*低空 Ralf Kick) ↘↘+輕腳‧超級取消‧(*馬乘

Vulcan Punch) ↓↙←↙↓↘→+輕腳或重腳。 
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 草薙 京(C) (KYO KUSANAGI (CLASSIC)) 

1)  ↘輕拳‧重拳‧重拳‧(*七拾五式‧改) ↓↘→+重腳‧(*第一段) ‧重拳‧(*

七拾五式‧改) ↓↘→+輕腳‧輕腳‧(*撞牆) ‧(*貳百拾貳式‧琴月 陽) →

↘↓↙←+輕腳‧(*撞牆) ‧(*貳百拾貳式‧琴月 陽) →↘↓↙←+輕腳‧超

級取消‧(*裏百八式‧大蛇薙) ↓↙←↙↓↘→+輕拳。 

2)  重腳‧重腳‧(*七拾五式‧改) ↓↘→+輕腳‧(*第一段) ‧↓輕腳‧(*撞

牆) ‧↓輕拳‧(*→（假身）) MAX 版 裏百八式‧大蛇薙‧(*七拾五式‧改) 

↓↘→+輕腳‧重腳‧(*撞牆) ‧重腳‧(*最終決戰奧義‧無式) ↓↘→×２+

輕拳或重拳。 

3) →輕腳‧( (*貳百拾貳式‧琴月 陽) ‧超級取消‧(*→（假身）)大蛇薙) ¡ 3‧(*

貳百拾貳式‧琴月 陽) →↘↓↙←+輕腳‧(*撞牆) ‧(*貳百拾貳式‧琴月 

陽) →↘↓↙←+輕腳‧(*撞牆) ‧(*裏百八式‧大蛇薙) ↓↙←↙↓↘→+輕

拳。 

 

謝素 (SETH) 

1) 重腳‧重腳‧重腳‧(*昇陽 ) ↓↘→+輕拳‧(*弓月) →↘↓↙←+重

腳‧(*→矢月) 弓月中 →+輕腳或重腳‧(*撞牆) ‧超級取消‧(*入身灘

月) ↓↘→↘↓↙←+輕腳或重腳‧↓輕拳‧(*撞牆) ‧(*弓月) →↘↓

↙←+重腳‧(*→矢月) 弓月中 →+輕腳或重腳。 

2) 重腳‧(*撞牆) ‧重腳‧(*撞牆) ‧(*雙掌升陽) ↓↘→×２+輕拳或重拳‧

站立重拳‧(*撞牆) ‧(*虎月‧償) ↓↙←+輕拳或重拳‧(*→虎月‧戒) 虎

月‧償中輕拳或重拳‧(*撞牆) ‧超級取消‧(*雙掌升陽) ↓↘→×２+輕

拳或重拳‧(*昇陽) ↓↘→+輕拳‧↓重拳‧(*昇陽) ↓↘→+重拳。 

3) 重腳‧重腳‧(*弓月) →↘↓↙←+重腳‧(*→弦月) 弓月中 ↓+輕腳或

重腳‧→輕腳‧→輕拳‧(*弓月) →↘↓↙←+重腳‧(*→矢月) 弓月中 
→+輕腳或重腳‧(*撞牆) ‧超級取消‧(*入身灘月) ↓↘→↘↓↙←+輕

腳或重腳。 

 

美樂‧琵雅 (MIGNON BEART) 

1) (*Heartful Present) ↙↘↙↑+重拳‧跳躍重腳‧跳躍↓輕腳‧跳躍↓輕腳‧輕

拳‧→輕拳‧(*Water Shield ) →↓↘+輕拳‧(*Heartful Present 發動中行動) 輕

拳或重拳投出炸彈‧跳躍重拳+重腳‧(*撞牆) ‧(*Defoliation) →↓↘+輕

腳‧重拳+重腳‧(*撞牆) ‧(*Defoliation) →↓↘+輕腳。 

2) (*Defoliation) →↓↘+輕腳‧重拳‧(*Meteo-Strike) ↓↘→×２+ 輕拳或重

拳‧(*撞牆) ‧(*→Explosion) Meteo-Strike 中 ↓↙←+重拳‧輕腳‧(*空

振) ‧輕腳‧(*Meteo-Strike) ↓↘→×２+ 輕拳或重拳。 

3) 跳躍↓輕腳‧輕拳‧↓‧輕拳‧→輕拳‧→重拳‧(*Thunderbolt) 近距離
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↓↙←×２+輕腳或重腳‧重拳‧重腳‧(*Water Shield ) →↓↘+輕拳。 

 

索華尼‧美拿(SOIREE MEIRA) 

1) (*Revolzionair Treten) ←→+重腳‧↓重拳‧(*Zart Zap) →↓↘+重腳‧(*撞牆) 

¡ ２‧(*Revolzionair Treten) ←→+重腳‧(*Erst) ↓↙←+輕拳或重拳‧(*空

振) ‧超級取消‧(*Big Mittwoch ) ↓↘→×２+輕腳或重腳。 

2) 輕拳‧輕拳‧(*Erst ) ↓↙←+輕拳或重拳‧(*→Zweitens) Erst 中 ↓↙←+

輕拳或重拳‧(*→Drittens Farren) Zweitens 中 ↓↙←+重拳‧跳躍重拳+重

腳 ‧(* 撞 牆 ) ‧↓ 重 拳 ‧(*Zart Zap) → ↓ ↘ + 重 腳 ‧(* 撞 牆 ) ‧↓ 重

拳‧(*Extreme Leidenschaft) ↓↘→↘↓↙←+輕腳或重腳。 

3) (*Capriciou Style) ↓+(輕腳+重腳)中輕腳‧(*一段目撞牆) ‧輕腳‧(*第一

段) ‧重腳‧(*撞牆) ‧ (*Erst) ↓↙←+輕拳或重拳‧(*撞牆) ‧超級取

消‧(*Double Mittwoch) ↓↙←×２+輕腳或重腳。 

 

八神 庵(IORI YAGAMI) 

1) (*三神技之貳) 近距離 ↓↘→↘↓↙←+輕腳或重腳‧(*參百拾壹式‧爪櫛) 

→↓↘+重腳‧重拳+重腳‧(*撞牆) ‧(*參百拾壹式‧爪櫛) →↓↘+重

腳‧(*百貳拾七式‧葵花) ↓↙←+輕拳或重拳(可連續三次輸入指令）(由強

至弱) ‧(*百式‧鬼燒) →↓↘+重拳‧(*撞牆) ‧重拳+重腳‧(*百貳拾七

式‧葵花) ↓↙←+輕拳‧超級取消‧(*禁千貳百拾壹式‧八稚女) ↓↘→↘

↓↙←+輕拳或重拳。 

2) 重腳‧重拳‧重腳‧(*裡參百拾六式‧豺華) ↓↘→×2+(輕拳或重拳) ‧(*撞

牆) ‧(*禁千貳百拾壹式‧八稚女) ↓↘→↘↓↙←+輕拳或重拳‧(*撞

牆) ‧(*禁七拾七式‧禍風) ↓↘→×２+輕腳或重腳‧(*百九式‧黃泉拂) ↓

↘→+重拳‧(*參百拾壹式‧爪櫛) →↓↘+輕腳‧(*百九式‧黃泉拂) ↓↘→

+重拳‧(*裡千貳拾九式‧焰甌) ↓↙←↙↓↘→+重拳。 

3) (*禁七拾七式‧禍風) ↓↘→×２+輕腳或重腳‧(*百九式‧黃泉拂) ↓↘→+

重拳‧(*參百拾壹式‧爪櫛) →↓↘+重腳 ¡  4‧(*百九式‧黃泉拂) ↓↘→+

重拳‧(*裡參百拾六式‧豺華) ↓↘→×2+(輕拳或重拳) ‧(*撞牆) ‧(*百八

式‧暗拂) ↓↘→+輕拳‧超級取消‧(*禁千貳百拾壹式‧八稚女) ↓↘→↘

↓↙←+輕拳或重拳‧(*撞牆) ‧(*裡參百拾六式‧豺華) ↓↘→×2+(輕拳或

重拳)。 
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蓮欣‧利維爾(LIEN NEVILIE) 

1) (*Assault Type γ Sadachbia) 設置‧重腳 (*ϧ 撞牆) ϧ重腳 (*Assault Typeϧ  γ 

Sadachbia)發射擊中 (*ϧ 撞牆) ‧↓重腳 (*Assault Typeδ Yed Prior) ←ϧ 儲氣

→+ 輕 拳 ‧ 跳 躍 重 拳 (*Assault Typeϧ  π Azelfafage) 空 中  ↓ →+ѻ 重

腳 (*Assault Typeϧ  δ Yed Prior) ←儲氣→+輕拳‧超級取消 (*Assault Typeϧ  β 

Al Tarf) ↓ ← →+Ѻ Ѻ 重拳。 

2) (*Assault Typeσ Al Niyat) 設置後‧(*→Assault Type3) Tisiphone  Moirae 中重

拳‧激光發射‧(*撞牆) ‧(*Assault Typeι Syrma) ↓↘→+重拳‧(*撞

牆 ) ‧(*Clio) ↙+ 重 腳 ‧ 跳 躍 重 拳 ‧(*Assault Type πAzelfafage) 空 中 

↓↘→+ 重 腳 ‧(*Assault Type δ Yed Prior) ← 儲 氣 →+ 輕 拳 ‧ 超 級 取

消‧(*Assault Type β Al Tarf) ↓↙←↙→+重拳。 

3) 重腳‧重腳‧↓重腳‧(*→Assault Type3) Klotho Moirae 中輕腳‧(*Assault Type 

δ Yed Prior) ← 儲 氣 →+ 輕 拳 ‧ 超 級 取 消 ‧(*Assault Typeλ Shaula) 

↓↙←↙→+輕腳或重腳‧(*Assault Type £  Valachi Assault Typeλ) Shaula 中

↓↙←↙→+輕腳或重腳‧(*Assault Type δ Yed Prior) ←儲氣→+輕拳‧(*撞

牆) ‧(*Assault Type β Al Tarf) ↓↙←↙→+重拳。 

 

THE END 


